SPANISH

POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE EL MANUAL DE SALUD

Y PRECAUCIONES DE SEGURIDAD INCLUIDO POR
SEPARADO CON ESTE PRODUCTO ANTES DE USAR SU
SISTEMA DE VIDEOJUEGO DE NINTENDO®, TARJETA DE
JUEGO O ACCESORIOS. ESTE MIANUAL CONTIENE
INFORMACION DE SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE.

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEA LOS

AVISOS SIGUIENTES ANTES DE USTED O SU HIJO(A) JUEGA

VIDEOJUEGOS.

|A AVISO - Convulsiones

« Algunas personas (una de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a
causa de destellos de luz momentanea, como la luz del televisor o la luz de
videojuegos, aln cuando nunca antes hayan tenido un ataque.

Cualquier persona que haya tenido convulsiones, desmayos, o algin sintoma
asociado a una condicion epiléptica deberia consultar a un médico antes de
jugar con video juegos.

Los padres de familia deben de vigilar a sus hijos mientras que éstos jueguen
videojuegos. Deje de jugar y consulte con un médico si usted o sus hijos
tienen alguno de los siguientes sintomas:

Convulsiones Contorsiones de ojos o de musculos Pérdida de consciencia
Vision alterada  Movimientos involuntarios Desorientacion

Para reducir la posibilidad de un ataque mientras juegue videojuegos:

. Siéntese o parese lo mas lejos posible de la pantalla.

. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequefia que tenga disponible.
. No juegue si siente cansancio o necesita dormir.

. Juegue en una habitacién bien iluminada.

. Tome un descanso de 10 a 15 minutos por cada hora.
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A\ AVISO - Lesiones por Tensién Repetitiva
y Cansancio de Ojos

Después de varias horas, jugar videojuegos puede causar dolor en los musculos,
mufecas, piel, o en los ojos. Siga estas instrucciones para evitar problemas como
tendonitis, el sindrome carpal tunnel, irritacién de la piel o cansancio de los ojos:

 Evite juego excesivo. Se recomienda que los padres vigilen a sus hijos para

asegurar juego apropiado.

Descanse de 10 a 15 minutos cada hora, aunque piense que no lo necesite.

« Cuando utilice el Stylus, no necesita agarrario de manera tensa o presionar
fuerte contra la pantalla. Hacer esto podra causar fatiga o incomodidad.

« Si siente cansancio o dolor de manos, mufiecas o brazos mientras juegue,
deje de jugar y descanse por varias horas antes de continuar jugando.

« Sidurante el juego o después de jugar continda con dolor en las manos,
mufiecas, o brazos, deje de jugar y consulte a un médico.

| A jAviso! Descarga Eléctrica

Para evitar descarga eléctrica mientras utiliza este sistema :

» No use el Nintendo GameCube durante una tormenta eléctrica. Podria haber el

riesgo de descarga eléctrica de un rayo.

Utilice solamente el adaptador AC que viene con su sistema.

No utilice el adaptador AC si éste tiene conexiones o cables dafiados, o partidos.

Asegurese de que el cable del adaptador AC esté completamente conectado al

toma corriente o extension eléctrica.

« Siempre desconecte cuidadosamente todos los enchufes tirando directamente del
enchufe y no del cable. Asegurese de que el interruptor del Nintendo GameCube
esté apagado antes de desconectar el adaptador AC del toma corriente.

| A jAviso! Enfermedad de Movimiento

Jugar juegos de video puede causar enfermedad de movimiento y mareo. Si
usted, o hijo se sienten mareados o con nausea al jugar con este sistema, dejen
de jugar y descansen. No conduzca, ni haga ninguna actividad pesada, hasta
que se sienta mejor.

| A\ jAviso! Mecanismo con Laser

El Nintendo GameCube es un producto con laser de Clase 1. No trate de
desarmar el Nintendo GameCube. Para servicio de reparacion refiérase
solamente a personal capacitado.

Precaucién: El uso de controles, ajustes, o procedimientos fuera de los aqui
especificados pueden exponerle a niveles de radiacién peligrosa.

REAJUSTE DE LA POSICION NEUTRAL DEL CONTROL

Si al prender el Nintendo GameCube los Botones L o R se presionan, o la
Palanca de Control o la Palanca C se mueven fuera de su posicion neutral, esas
posiciones se asumiran como la posicién neutral; esto causara respuesta
incorrecta del control durante el juego.

Para reajustar el control, suelte todos los . .
- Botén L Botén R
botones y palancas para permitirles regresar

a su posicion neutral correcta, luego ’ ‘
mantenga presionados simultaneamente por - s
A

3 segundos los botones X, Y, y
START/PAUSE.
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Informacion Legal Importante

Este juego de Nintendo no ha sido disefiado para uso con ningin aparato para duplicar. El uso de dicho aparato
invalidara la garantia de su producto Nintendo. La duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta
terminantemente prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. "Copias de respaldo”
0 "copias archivadas” no estan autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (software). Los
transgresores serdn enjuiciados.

Rev-E

Eiselio oficial es su ratificacion de que
este producto tiene licencia o es
manufacturado por Nintendo. Busque
siempre este sello al comprar sistemas
de videojuego, accesorios, videojuegos,
y productos relacionados.

Official
H

(Nintendo)

Seal

Nintendo no autoriza la venta o uso de productos sin el Sello oficial de Nintendo.
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S1 USTED TIENE EPILEPSIA O HA TENIDO CONVULSIONES iIMPORTANTE!
U 0TROS REACCIONES EXTRAORDINARIOS A LUCES

INTERMITENTES 0 SECUENCIAS, CONSULTE A UN MEDICO LEA EL MANUAL DE INSTRUCCIONES

ANTES DE JUGAR VIDEOJUEGOS. Y EL FOLLETO DE PRECAUCIONES DE
SALUD Y SEGURIDAD POR SEPARADO
ANTES DE LA INSTALACION O USO DE
PARA VENTA, ALQUILER Y USO SU SISTEMA.

SOLAMENTE EN LOS EE.UU., CANADA,
MEXICO Y LATINOAMERICA.

L SELLO OFICIAL ES SU RATIFICACION DE
QUE ESTE PRODUCTO TIENE LICENCIA O ES
MANUFACTURADO POR NINTENDO. BUSQUE
SIEMPRE ESTE SELLO AL COMPRAR SISTEMAS DE
VIDEQ JUEGOS, ACCESORIOS, VIDEO JUEGOS,
Y PRODUCTOS RELACIONADOS.



